
■ 게임산업진흥에 관한 법률 시행령 [별표 1] <개정 2020. 12. 1.>

시험용 게임물의 시험실시 기준(제11조의4제1항제2호 관련)

1. 개인용컴퓨터(PC)게임물, 온라인게임물 및 모바일게임물은 다음 각목의 기준
에 따라 시험을 실시하여야 한다.
  가. 시험실시기간을 60일 이내로 할 것
  나. 시험참여인원은 2만명 이내로 할 것
  다. 게임물의 내용이 신청등급의 기준에 현저하게 위배되지 아니할 것
  라. 시험참여자는 게임물의 신청등급에 해당하는 자로 할 것 
  마. 게임이용요금은 무상으로 할 것
  바. 시험기간 중 획득한 점수, 게임아이템 등은 해당 게임물이 등급분류를 받아 
유통하는 때에 사용되지 못하도록 할 것

2. 아케이드게임물은 다음 각 목의 기준에 따라 시험을 실시해야 한다.
  가. 시험실시기간은 15일 이내로 할 것
  나. 시험에 제공하는 게임기는 5대 이내로 할 것
  다. 시험을 실시하는 장소는 2곳 이내로 할 것
  라. 게임물의 내용이 신청등급의 기준에 현저하게 위배되지 아니할 것
  마. 시험참여자는 게임물의 신청등급에 해당하는 자로 할 것 
  바. 삭제 <2020. 12. 1.>


